REGULAMIN KONKURSU

»Al w akcji” — wewnetrzny konkurs pomystéw KraftCode

81. Informacje ogoélne

1.

Konkurs ,Al w akcji” (dalej: ,Konkurs”) jest wewnetrzng inicjatywg organizowang
przez KraftCode (dalej: ,Organizator”).
Celem Konkursu jest zebranie i rozwinigcie pomystow na praktyczne wykorzystanie
Al

o w projektach realizowanych dla klientow,

o wewnatrz organizaciji,

o w portfolio kompetencyjnym Organizatora.
Konkurs ma charakter kreatywny i inspiracyjny.
Nie jest hackathonem ani zobowigzaniem do tworzenia gotowych aplikaciji.

82. Uczestnicy

1.

n

W Konkursie moze wzigé udziat kazda osoba wspotpracujgca z Organizatorem w
dniu ogtoszenia Konkursu.
Udziat w Konkursie jest dobrowolny.
Projekty moga by¢ zgtaszane:
o indywidualnie
o zespotowo
Jeden uczestnik moze bra¢ udziat w wiecej niz jednym zgtoszeniu.

83. Przedmiot konkursu

1.

2.

3.

Zadaniem uczestnikéw jest przedstawienie pomystu na wykorzystanie Al w formie
koncepcji rozwigzania.
Zgtoszenie powinno zawierac:
o opis problemu lub potrzeby,
o proponowane rozwigzanie z wykorzystaniem Al,
o potencjalng warto$¢ dla projektu, klienta lub organizaciji,
o 0golng koncepcje dziatania.
Pomyst moze dotyczyc:
o usprawnienia pracy w istniejgcym projekcie,
o nowej funkcjonalnosci dla klienta,



o wewnetrznej automatyzacji lub narzedzia,

o rozwigzania do wykorzystania w portfolio.
4. Nie jest wymagane tworzenie dziatajgcego demo ani aplikaciji.
5. Zgtoszenia nie mogg naruszac:

o poufnosci danych klientéw,

o obowigzujgcych uméw lub przepiséw prawa.

84. Czas trwania

1. Konkurs trwa 3 tygodnie od dnia ogtoszenia.
2. Doktadny termin zakonczenia przyjmowania zgtoszen zostanie wskazany w
komunikacie konkursowym.

§5. Zgtoszenie pomystu

1. Zgtoszenia przyjmowane sg poprzez formularz udostepniony przez Organizatora.
2. Zgtoszenie powinno zawierac:
o hazwe pomystu,
o opis problemu,
o opis rozwigzania,
o wskazanie autora lub autorow.
3. Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucenia zgtoszen:
o niekompletnych,
o niezgodnych z regulaminem.
4. Przestanie zgtoszenia oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

86. Wybor zwyciezcow

1. Po zakohczeniu etapu zgtoszen pomysty zostang zaprezentowane wewnetrznie.
2. Zwyciezcy zostang wytonieni w drodze gtosowania pracownikéw Organizatora.
3. Kryteria oceny:

trafnos¢ zidentyfikowanego problemu,

wartosc biznesowa lub organizacyjna,

kreatywnos$¢ wykorzystania Al,

potencjat wdrozeniowy lub portfolio.

o
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§87. Nagrody



1. W Konkursie przewidziane sg nagrody:
o | miejsce — 500 zt
o Il miejsce — 300 zt
o Il miejsce — 100 zt
2. Nagrody majg charakter brutto (chyba ze Organizator postanowi inaczej).
W przypadku zgloszenia zespotowego nagroda jest jedna do podziatu.
4. W przypadku wygranej tej samej osoby w wiecej niz jednym zgtoszeniu,
przyznawana jest wytgcznie najwyzsza nagroda.
5. Kazdy uczestnik, ktory zgtosi pomyst zgodnie z regulaminem, otrzyma upominek.

w

§8. Dalsze wykorzystanie pomystow

1. Zgtoszone pomysty moga byc:
o prezentowane wewnetrznie,
o wykorzystywane jako inspiracja do dalszych dziatan.
2. Zgtoszenie pomystu nie oznacza przeniesienia praw autorskich ani obowigzku
jego wdrozenia.
3. W przypadku decyzji o dalszym rozwijaniu pomystu:
o sposOb wspotpracy zostanie ustalony indywidualnie z autorami.

§9. Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢é wprowadzenia zmian organizacyjnych w
Konkursie.

Konkurs ma charakter wewnetrzny i nie stanowi oferty publiczne;.

3. Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogtoszenia Konkursu.
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